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PLAN DE ESTUDIOS
INGENIERO EN SOFTWARE

* Lengua Extranjera |

* Lengua Extranjera ll

* Antropologia Filoséfica

» Etica Profesional

* Logica y Filosofia de la Ciencia

* Metodologia de la Investigacion

* Introduccion a la Ingenieria

* Algebra

+ Algebra Lineal

* Probabilidad y Estadistica

* Matematicas Avanzadas

* Gestion y Evaluacion de Proyectos

+ Administracion, Contabilidad y Costos
» Administracion de Recursos Humanos
* Técnicas de Expresion Oral E/ Escrita
* Calculo Diferencial e Integra

* Ecuaciones Diferenciales

* Calculo Vectorial

* Fisica Moderna

* Redes |

« Estructura de Datos

* Redes ||

* Arquitectura de Microcontroladores

* Disefio de Sistemas con Microprocesadores
* Dinamica de Sistemas Fisicos

* Manejo de Equipo y Ldgica Digital

« Taller de Mantenimiento de Equipo y Virtualizacion
* Estatica y Dinamica

+ Administracion de Proyectos de Software

* Tecnologias para el Manejo de Informacion
* Ingenieria de Software |

* Ingenieria de Software I

* Programacion en Web |

* Programacion en Web

* Plataformas y Sistemas Operativos

* Programacion Avanzada |

* Programacion Avanzada i

* Taller de Programacion

* Seguridad Informatica

« Sistemas Operativos

* Bases de Datos |

* Bases de Datos I

* Practicas Profesionales |

* Practicas Profesionales |

« Sistemas Operativos para Embebidos

Rvoe. No. Acuerdo. 158. Fecha de acuerdo. 26/07/1991. Fecha de vigencia. Marzo de 2010.

Ventajas
competitivas

INGENIERO EN

SOFTWARE

Seras un lider en el area de desarrollo de software, creativo y con espiritu de investigacion. Tendras una
vision estratégica de negocios para plantear y disefiar soluciones de software innovadoras y acordes con el

entorno social y empresarial, aplicando metodologias de desarrollo, ambientes graficos y nuevas tecnologias.

Sistemas Distribuidos @

.

b

Ingenieria de
Software

oﬂo

e

Computo Movil

Seguridad
Informatica

Redes de
Computadoras

* Programa orientado a atender la demanda de empresas de alta tecnologia.
» Acceso a la plataforma global de CISCO.
¢ Estancias Profesionales en empresas de vanguardia.

* Desarrollo de proyectos multidisciplinarios, con énfasis en el manejo de dispositivos electronicos,

tarjetas y sensores.

12 cuatrimestres (4 afos)

OPCIONES DE

TITULACION

Formacion
Profesional

* Simulador Estraté?ico de Negocios
* Bases de Datos I

« Inteligencia Avrtificial

« Sistemas Distribuidos

* Modelo y Animacioén 3D

« Sistemas Operativos para Embebidos

* Programacion y Animacion 3D

* Ingenieria de Servicios

* Auditoria de Sistemas

* Derecho Aplicado a las Tecnologias de Informacion
* Redes llI

* Redes IV

* Pruebas de Software

* Disefio de Proyecto de Software |

* Disefio de Proyecto de Software Il

* Arquitectura de Software

* Taller de Modelado de Hardware

* Computo Movil

* Excelencia Académica
» Examen General de Conocimientos
* Tesis )
» Maestria en Areas Afines
* Especialidad
- Ingenieria de Software
- Seguridad de Cémputo
- Redes de Computadora
- Sistemas de Calidad
- Administracién Financiera de Proyectos y
Negocios
- Alta Direccion
- Tecnologias de Internet
* Proyecto de Intervencion
* Desarrollo de una Empresa
* Proyecto CONACYT
* Producto de Utilidad

(X i
M AREA LABORAL
[ ]

Podras desarrollar tu profesion en
empresas con necesidades en sistemas
de informacién, o bien, crear tu propia
empresa. Estaras capacitado para laborar
en entidades de gobierno y privadas que
requieren del disefio de software
personalizado, asi como en empresas
dedicadas al desarrollo, pruebas y

validacion de software.
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COLEGIATURA

Costos, Formas de Pago

Inicio de CLASES



http://campusdigital.uag.mx/uag_mx/204/formatos/PROCESOS/licenciaturas.pdf
http://campusdigital.uag.mx/uag_mx/204/formatos/CUOTAS/licenciaturas.pdf
http://campusdigital.uag.mx/uag_mx/204/formatos/INICIOS/licenciaturas.pdf
https://uagrightnow.custhelp.com/app/ask_admision

