
INNOVACIÓN

Vive los días de innovación donde podrás presentar tus ideas y desarrollar 
proyectos STEAM (Ciencia, Tecnología, Ingeniería, Arte y Matemáticas). ¡Es tu 
oportunidad para aprender, innovar y emprender! 

Exclusivo para alumnos de 2.º semestre.

Del 12 al 14 de mayo de 2025, en las instalaciones de UAG High School y 
Ciudad Universitaria.

12 al 14 de mayo de 2025,

Lunes 12 de mayo.
Horario Actividad Lugar

8:00 horas. Cafetería.

De 8:20 a 9:30 horas. Cafetería.

De 10:00 a 11:00 horas.

H: Cafetería.
T1: Innovation.
T2: Gimnasio.
T3: Creativity Room.

De 11:30 a 12:30 horas.

H: Cafetería.
T1: Innovation.
T2: Gimnasio.
T3: Creativity Room.

Cafetería.De 13:00 a 14:00 horas.

Inauguración oficial.

Panel con exalumnos: “Casos de 
éxito emprendedor”.

Sesión 1
• Hackathon: Mejoras de proyecto 

(sustentabilidad e inclusión).

• Talleres: Energías Renovables, 
Salud y Energías Verdes.

Sesión 1

Sesión 2
• Hackathon: Mejoras de proyecto 

(sustentabilidad e inclusión).

• Talleres: Textil, IA y 
Ciberseguridad.

Sesión 2

Charla de cierre “Emprender con 
propósito”.



Martes 13 de mayo.
Horario

Nota:

Actividad Lugar

De 8:30 a 9:00 horas.

De 9:00 a 12:30 horas. Edificio G, Ciudad 
Universitaria.

De 12:30 a 13:00 horas.

Inauguración.

Premiación.

Muestra de proyectos y 
evaluaciones. 

Miércoles 14 de mayo.
Horario Actividad Lugar

De 9:00 a 9:30 horas.

De 9:30 a 12:00 horas. Aulas Creativas, 
Ciudad Universitaria.

De 12:00 a 12:30 horas.

Inauguración.

Deliberación del jurado.

De 12:30 a 13:00 horas. Premiación.

La presentación de proyectos será evaluada por un comité integrado por docentes de las 
áreas de marketing y emprendimiento, así como por alumnos de nivel licenciatura. De esta 
etapa se seleccionarán 10 proyectos finalistas que avanzarán a la siguiente fase.

Exposiciones:
• Duración: 15 minutos por 

proyecto.

• Nota: Es importante considerar 
la división del tiempo de la 
siguiente manera:

▪ 2 minutos para acomodo e 
inicio.

▪ 5 minutos para presentación.

▪ De 5 a 7 minutos para 
preguntas.

▪ 2 minutos para retirarse.

Exposiciones:


